fcomplex c3
c -!‘=X*a_p;
C.i=x»a_i;
return c;

( fcomplex 2)
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INFORMATIQUE

Java

« Les fondamentaux de la programmation Java
 Programmation avancée avec Java
o Sécurité des applications Web Java/JEE

Programmation Web (PHP)
« RHP - développer des applications web
« PHP - fonctions avancées pour le développement web

Microsoft .NET

o Cursus développeur web microsoft .net
« Visual Studio - développer des applications web asp. net
 Développer des applications microsoft sharepoint
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Programmation informatiques - Java

Les fondamentaux de la programmation Java

Objectifs

« Btre capable de programmer Objet
en Java
« Apprendre la syntaxe et les principales
APIs de base du langage Java
« Acquérir une autonomie en program-
mation Java

mprendre comment manipuler des
données a laide de JDBC

Public Cible

« Développeurs

« Prérequis : Connaissance d’un langage
de programmation procédural (VB, C,
PHP..)

(Durée . 5 jours (35 heures) J

(Ta rif : 8920 DHHT

J

Programme

1 Présentation de Java (Architectures
N-Tiers, J2SE, J2E, JVM, Outils (JAR,
JavaDoc)
« Présentation de Java et de ses tiers
techniques J2SE/J2E/J2ME et la JVM
« Présentation des composants tech-
niques de Java (JDK), principales
APIs
o Présentation des outils Java : Java-
Doc, Jar et co
o Présentation des principaux IDE :
Eclipse, NetBeans
2 Les bases du langage (Syntaxe)
« Déclaration de variables
« Initialisation
« Instruction de contrdles
« Boucles et itérations
3 Les concepts objets en Java (syntaxe
: classe, héritage, classe abstraites et
interfaces)
« La classe et ses attributs / méthodes
« Lencapsulation, les imports et pac-
kages
« Les interfaces
« Les classes abstraites
o Uhéritage
4 Gestion des erreurs avec les excep-
tions (try/catch, exceptions métiers)
« Les différentes exceptions en Java
« Les blocs try/catch/
« Gestion locale ou centralisée
o Créer ses propres exceptions mé-

Programmation avancée avec Java

tier
5 Bibliothéques standard (collection,
date, entrées/sorties)
« Gestion des tableaux et collections
« Les dates et calendriers
« Les entrées / sorties de fichiers
6 Nouveautés de Tiger
o Améliorations et nouveautés du
langage
« Les nouvelles APIs majeures
« Les annotations
« Les génériques
7 Accés aux SGBDR avec JDBC
(connection, query, resultset, res-
sourcebundle, ORM)
« Présentation de Java et de JBDC
« Connexion a une BDD, exécution
d’une requéte et itération sur les ré-
sultats (connection, statement et re-
sultset)
« Externaliser les paramétres avec les
fichiers properties et ressourcebundle
« Introduction au mapping Objet-Re-
lationnel
8 Introduction au modele MVC (mo-
dele/vue/controleur)
« Architecture MVC
« Le modele
« Lavue
« Le controleur
9 Apercu de AWT et SWING (compo-
sants, conteneurs, layouts)

« Les composants et conteneurs
(JButton, JTextField, JPanel et
JFrame)
« Gestionnaire de mise en forme : les
layouts
« Gestionnaire des événements : les
listeners

10 API pour les fichiers de logs
« Générer des Logs avec Log4j
« Filtrer les Logs par niveau d’impor-
tance
« Configurer la / les destinations ou
sont générés les logs
11 Améliorer la qualité d'une applica-
tion grace aux tests unitaires
o Créer des tests unitaires avec JUnit
« Créer des suites de tests avec JUnit
« Générer des rapports

Java

Objectifs

o Découvrir et maitriser les APIs Java
avanceés

« Programmer en multi-taches avec Java
« Programmer des applicat de com-
munication réseaux avec les sockets,
RMI ou JMS

« Facilitez le déploiement de vos appli-
cations et applets avec JavaWebStart et
JavaPlugin

« Administrer et superviser “a chaud”
vos composants Java avec JMX.

Public Cible

« Développeurs C/C++
o Développeurs Java sur des pro-

jets EAI ou de frameworks tech-
niques

« Prérequis : Connaissance des applica-
tions Web Java avec les servlets et les JSP

Programme

1 Programmation Multitaches (Mul-
tithreading)

« La Classe Thread

« Les groupes

« Gestion de la concurrence

« Synchronisation de Threads

2 Communications distantes : Socket
(TCP/IP, UDP), RMI/ Corba, JIMS
(messages) et JavaMail
o Communication Réseau (Sockets,
Port, TCP/UDP)
o Architecture distribuée avec RMI
(Client(s) RMI, Serveur(s) RMI, Dé-
ploiement statique et dynamique)

« Service de messagerie Java : JMS
(Point-a-Point (PTP), Publish / Sus-
cribe (PubSub), Les topics, les queues,
Types de message (text, XML...)

« Envoyer / Recevoir des mails avec
JavaMail (piéces jointes, HTML, Re-
ply, Forward)

3 Déploiement (JavaWebStart, Java
Plugin)
« Déploiement dapplications avec
JavaWebStart (Gestionnaire d’appli-
cations intégrées, Gestion des ver-
sions, Sécurité)
o Déploiement d’applets avec Java
Plugin

4 Administration et
(JMX)
 Administration et Supervision d’Ap-
plications, de Services et de Périphé-
riques
« La technologie JMX et ses points
forts
« Intégration de JMX dans les ser-
veurs J2EE
« Utilisation avancée de Log4j

Supervision

PN e

(Durée * 4 jours (28 heures) J

)

(Ta rif : 7560 DHHT

e
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Sécurité des applications Web Java/JEE

Programme

1 Besoins
« Les risques
« Politique de Sécurité
« Evaluation des risques en fonction
des différents modes d’utilisation de
Java (applets, application, servlets)

2 Sécurisation de la JVM
« Limites naturelles imposées par
Java : gestion mémoire
« Controle du bytecode par la ma-
chine virtuelle
« Mise en ceuvre du Security
« ClassLoader

3 Protection de I'exécution
« Exécution protégée : Security Mana-
ger, ClassLoader
o Surcharge des méthodes dacces
: lecture, écriture, exécution, ou-
verture de socket, autorisation de

connexions...
4 Chiffrement
« Les mécanismes de signature
« Création de clés publiques et privées
« Les clés RSA, DSA
« Signature d’'un document
o Les algorithmes SHAIwithDSA,
MD5withRSA
« Les MessageDigest
« Les algorithmes MD2, MD5, SHA-1,
SHA-512
5 Certificats
« Cycle de vie d’un certificat
« La fabrique de certificats Java
o Les certificats de modification
X509
6 Controle
« Rappel sur les ACL
« Le paquetage java.security.acl
« Ajout dentrée, vérification dacces
7 Obfuscation

« Principe
« Techniques dobfuscation
« Solutions commerciales
8 JAAS
« Présentation
« Fonctionnement et mise en oeuvre
9 Sécurité JEE
« Exemples avec WebSphere et JBoss
« Le service de sécurité
« Sécurité Web et EJB
« Autorisations EJB V3
o Acces applicatifs et lien avec un an-
nuaire LDAP
o Mise en ceuvre des certificats avec
JEE

« potentiels dans lutilisation de
Java

avoir mettre en ceuvre des pa-
rades adaptées aux risques iden-
tifiés
« Connaitre les moyens pour sécu
riser les applications JEE.

Public Cible

« Tout développeur souhaitant mai-
triser la sécurité des applications
Java / JEE

« Prérequis : Avoir des notions de
base du langage Java.

LDU rée : sjours (35 heures)

LTarif % 6360 DH HT

\
N

Programmation informatiques - Java
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PHP - Développer des applications web

Objectifs

» Comprendre comment installer un

environnement dexécution pour PHP

= Savoir organiser et tester un code

source Maitriser la syntaxe propre 3

PHP

» Comprendre comment traiter des for-

mulaires Web, manipuler des fichiers et

générer dynamiquement des images ou

des PDF & l'aide de scripts PHP

« Disposer des connaissances néces-

ires pour interfacer une application

avec une ba: données
mprendre le réle d'un CMS et

connaitre les principales solutions du

marché

Public Cible

« Personnes souhaitant maitriser le dé-
veloppement PHP

= Développeurs et graphistes souhaitant
exploiter une base de données MySQL
pour rendre une application Web plus
dynamique

« Prérequis : Connaitre le langage
HTML, Bonne connaissance du Web

(Durée . 4 jours (28 heures) J

)

(Ta ri f: 7760 DHHT

Programme

1 Introduction : rappels techniques,
les fondamentaux du web
« Role et capacité du client et du ser-
veur, du navigateur et du serveur web
« Rappel de quelques bonnes pra-
tiques HTML/CSS
« Le protocole http dans ses grandes
lignes
« Le role d'un langage technique tel
que PHP dans une architecture web
« Mécanisme basique et fondamental
de PHP
o Installation d’'un environnement
dexécution basique pour PHP
(WAMP)
2 Approche de la syntaxe de PHP :
premiers scripts
« Déclaration PHP, variables, fonc-
tions, objets et classes
o Quelques exemples triviaux pour
comprendre!
« Conventions de codage dans un fi-
chier, imbrication PHP / HTML
« Quelques structures intéressantes
pour la programmation : for, while,
foreach, if ...

3 Une premiére problématique du dé- '

veloppeur : coder peu, coder bien
« Organiser son code source, restruc
turation du “mur de code”
« Les bonnes pratiques de la docu-
mentation
« Les pi¢ges de PHP
o Tester et contrdler son code dans
un IDE
4 Programmer les bases de données
avec PHP

« Rappel sur les bases de données et
SQL
e PHP et les bases de données,
Texemple par MySQL
5 Coder “Web"” avec PHP
« Les bases des applications web : le
traitement des formulaires
« Les bases de la sécurité avec PHP
o Génération et manipulation de fi-
chiers : CSV, PDE images, ...
6 Seconde problématique PHP : ges-
tion du cycle de vie du code
« Les rudiments du contrdle de source
« Déployer son code
7 Programmer des web services avec
PHP

« PHP dans un site web 2.0 : AJAX

PHP - Fonctions avancées pour le développement web

o Programmer des web services et
API avec PHP
« Un peu plus de sécurité dans PHP

8 PHP et les CMS (Gestions de conte-
nus)
« Produits du marché
« Installation de WordPress et mo-
dules complémentaires
« Compréhension de l'architecture de
WordPress
« Apergu d’une solution e-commerce
en PHP : Prestashop

Objectifs

« Disposer des bonnes pratiques de dé-
veloppement PHP favorisant le travail
en équipe

« Savoir tirer parti des outils de dévelop-
pement modernes

» Comprendre comment configurer les
environnements de développement et
de production

o Acquérir les compétences nécessaires
4 la mise en ceuvre d’une solution dac-
cés aux données performante

o Btre en mesure dassurer la sécurité
globale d'un serveur PHP.

Public Cible

» Développeurs souhaitant se perfec-
tionner dans lutilisation du langage

dans le cadre de projets avancés
« Prérequis : Maitriser parfaitement le
langage HTML, avoir les bases en PHP5

rDUl'ée + 4 jours (28 heures) J
(Tari f: 8160 DHHT J

LEONARD

Ce Vinee

Programme

1 Rappels
« La programmation objet en PHP
« Bonnes pratiques de base du déve-
loppeur PHP
2 Architecturer un projet PHP avancé
« Les objectifs d'une bonne architec-
ture
« Principes de développement “SO-
LID”
« Utilisation des design patterns
 Séparation des responsabilités au
sein du code
3 Appliquer les bonnes pratiques de
développementsa PHP
« Gestion des erreurs et exceptions
« Problématiques de tests : tests uni-
taires, tests fonctionnels
o Documentation automatique du
code
4 Tirer parti des outils de développe-
ment moderne
« Fonctions avancées de NetBeans /
Eclipse, phpstorm
+ Introduction  aux  biblio-
théques et Framework PHP : Yii,
ZendFramework, Symfony,caravel
« Introduction aux bibliothéques Ja-
vascript complémentaires : JQuery
« Introduction aux Frameworks CSS :
Compass, Less, Sass

o Les outils d’intégration continue :
exemple de Jenkins
5 Introduction au modéle MVC (mo-
dele/vue/controdleur)
o Architecture MVC
» Le modéle
* Lavue
« Le controdleur
6 Configuration avancée de PHP
« Configuration de lenvironnement
de développement : messages der-
reurs, modules, droits, débogages...
« Configuration d’'un environnement
de production:  sécurité, perfor-
mance, monitoring, déploiement...
« Choix des composants d’infrastruc-
ture : systtmes dexploitation, ser-
veurs web, base de données, mode
dexécution de PHP, ...
7 Sécurité globale pour PHP
« Principales attaques en environne-
ment PHP : TOP10 OWASP
« Parades a I'injection (SQL, System,
fichiers)
« Parades aux attaques XSS et CSRF
« Mise en ceuvre des principes de dé-
fense en profondeur
8 Gestion des données avancées
« Utilisation de couches dacces aux
données (PDO)

« Utilisation des ORM : Doctrine
« Amélioration des performances des
requétes en base de données

9 Optimisation des performances
« Evaluation des performances
o Détection des goulots détrangle-
ment
« Optimisation cdté client
« Techniques de mise en cache ser-
veur







120

Objectifs

» Savoir développer en C#, créer des
interfaces de pestion de bases
et manipuler les objets de
Ia plate-forme NET

Public Cible

+ Développeur ddbutant ou confirmé
(PHP, C, C++ on Java) souhaitant
Evoluer vers les technologies
Visual Studio ,Net et .Net Core

(Durée * 15 Jours (35 heures) J

(Tarif ! 23260 DHHT
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Objectifs

o Apprendre 3 développer une applica-
tion Web

« Maitriser la technologie ASP .Net
4

« Btre en mesure d'ajouter des contréles
de saisie en utilisant des expressions

o Apprendre A intégrer des scripw Ajax
dans les WebForms

« Camprendre comment utiliser ADO
.Net, LINQ et ASP .Net Dynamic Data
pour accéder aux données

Public Cible

« Développeurs Web

o Prérequis : Expérience de program-
mation en Visual Basic .Net ou Visual
C#

(D urée :s Jours (35 heures) J

)

(Tarif * 10520 DHHT

LEONARD

Visual Studio — Développer des applications Desktop .Net & .Net Core

Programme

1 Introduction
o Présentation de NET
* Les langages du framework NET
« Particularités du C#
« Evolutions du C#, plateformes
supportées
» Environnement de développement
» Types de projets : console,
bibliothéque, WinForms,
WPF, WCE....
« Structure minimale d'un programme
C#
» Compilation, exécution et débogage
» Atelier : Manipulation de
l'environnement de développement -
exemples de programrnes C#
2 Syntaxe de base
» Variables
«» Organisation en mémoire
(types peimitifs / types références)
» Opérateurs
« Conversion de types
« Instructions conditionnelles
» Instructions d'itération, les boucles
» Atelier : Multiples exemples
d'applications
3 Tableaux
« Principe de fonctionnement
« Création de tableaux quelconques
« Tableaux multidimensionnels
et parcours
o Atelier : Déclaration et mani-
pulations de tebleaux

4 Méthodes et parametres

« Introduction au proc&dural

« Types et retours de fonctions

« Passage de paramétres

 Surcharge de méthodes
Récursivité

« Atelier : Désoupage del'application

5 Gestion des exceptions
o Mécanisme d'exceptions, types
«» Capturer et traiter une exception
(try/catch/finally)
» Déclenchement d'exceptions (throw)
o Atelier : Gestions des erreurs desaisie,
remon¥ées d’exceptions

6 Classes fondamentales a disposition

« Notions sur les classes

o Les chaines de caractéres, les dates,...

+ Leslistes et collections diverses,
algorithmes

o L'acces aux fichiers et les flux

» Atelier : Manipulation de collections
etde flux

7 Applications graphiques avec
WinForms

o WinForms : présention, composant
et affichages

o Structure d'un projet, références

» Création de fenétres

» Utilisation de contrfles et gestion
des événements

o Organisationde l'application

o Atelier : une application d'annuaire

Visual Studio - Développer des applications Web ASP. Net & .Net Core

8 Programmation orientée objet

« Présentation de I'objet pour la structu-
ration idéale du code et notions dUML

o Attributs et méthodes

«» Constructeurs, cycle de vie, gestion générale
de la mémoire

o L'agrégation d'objets

« Création de propriétés, visibilité,

encapsulation

« Heéritage dans l'application

o Atelier: Implé jon de plusi
classes métier

9 L'objet avancé en c#

« Utilisation des espaces de nom et
création

« Classes abstraites et interfaces

« Polymorphisme : intérét, utilisation

« Les mécanismes d'événements

« Atelier : Organisation d'une application
4 base d'objets complexes - utilisation
avancée des contrdles graphiques

10 Bibliothéques utiles de .NET

« ADO.NET : accs A une base de données
quelconque

- Communication avec .NET : le web
et autres protocoles

« La création et I'utilisation de processus

« Multithreading et synchronisation

« Atelier : étude de cas complete

Programme

1 Exploration des applications web
Microsoft ASP .Net dans Visual Stu-
dio
o Introduction au .Net Framework
« Vuedensemble FASP .Net
« Vue densemble de l'application de
Tatelier pratique
2 Création d'applications Web a I'aide
de Microsoft Visual Studio
o Sélection d'un langage de program-
mation
o Présentation générale de Visual
Studio
o Création d'unc application Web
simple
3 Création d'un formulaire Web Mi-
crosoft ASP .Net
« Création de formulaires Web
« Ajout et configuration de contrdles
serveur dans un formulaire Web
4 Ajout de fonctionnalités a un for-
mulaire Web Microsoft ASP .Net
« Utilisation des fichiers code-behind
 Gestion des événements de cantrile
serveur
» Création de classes et de compo
sants & l'aide de Visual Studio 2010
« Gestion des événements relatifs aux

pages
5 Implémentation des pages maitres
et de contrdles utilisateur
» Création de pages mattres
o Ajout de contrdles utilisateur 4 un
formulaire Web ASP .Net
6 Validation des entrées utilisateur
¢ Vue densemble de la validation des
entrées utilisateur
« Contrdles dc validation ASP .Net

« Validation de formulaires Web

7 Résolution de problémes liés aux
applications Web Microsoft ASP .Net
» Débogege dans ASP .Net
« Tragage dans ASP .Net
8 Gestion des données dans une appli-
cation Web Microsoft ASP .Net
« Vue densemble PADQO .Net
« Connexion & une base de données
« Gestion des données
9 Gestion des taches d’accés aux don-
nées al'aide de LINQ
« Présentation de LINQ
o Gestion des données XML & l'aide
de LINQ to XML
« Gestion des dannées SQL & l'aide de
LINQ to SQL et LINQ to Entities
10 Gestion des données a I'aide de Dy-
namic Data ASP .Net de Microsoft
o Vue densemble de Dynamic Data
ASP .Net
o Application de Dynamic Data ASP
.Net
o Persounalisation des applications
Dynamic Data ASP .Net
11 Création d'une application Web
Forms Microsoft ASP .Net Ajax
« Préscntation dAjax
¢ Création d'une application ASP
.Net Ajax 4 l'aide des fonctiannalités
Ajax dASP .Net
o Bxtension d'une application Web
Forms ASP .Net & laide dAjax
Control Toolkit
12 Utilisation des services Microsoft
Windows Communication Founda-
tion

 Vue densemble des scrvices Win-

dows Communication Founda-

tion

o Appel des services Windows Com-

munication Foundation

« Utilisation de WCF Date Services
13 Gestion de I'état dans les applica-
tions Web

« Gestian de I¢tat

. Pmﬁls ASP Net

« Mise cn cache ASP .Net
14 Configuration et déploiement
d’'une application Web Microsoft ASP
.Net

« Configuration d'une application

Web ASP .Net

« Déploiement d’une application Web

ASP .Net
15 Sécurisation d’une application
Web Microsoft ASP .Net

o Vue densemble de la sécurité des

applications Web

« Configuration des processus dau-

thentification et d'antorisation de fa

gon déclarative

« Utilisation des processus d’authen

tification et d'autorisation par pro

on

16 Implémentation des technologies
avancées prises en charge par Micro-
soft Visual Studio pour le développe-
ment Web

 Architecture MVC

« Le modele

o Lavue

o Le cantrdleur

« Utilisation de Pinfrastructure ASP

.Net MVC

« Utilisation de Silverlight 4



Développer des applications Microsoft SharePoint

Programme

1 Introduction a la plate-forme de
développement SharePoint
« SharePoint en tant que plate-forme
de développement
« La hiérarchie dobjet SharePoint
« Travailler avec les objets SharePoint
2 Utiliser les outils de développe-
ment SharePoint
» Développer des sites SharePoint en
utilisant SharePoint Designer
o Développer des solutions Share-
Point en utilisant Visual Studio
o Packager et déployer des solutions
SharePoint
3 Développer des Web Parts Share-
Point
» Développer des Web Parts standards
« Développer des Web Parts connec-
tés
« Développer des Web Parts visuels
4 Travailler avec les objets Share-
Point sur le serveur
o Travailler avec des sites programmés
SharePoint
o Travailler avec des listes program-
mées SharePoint
« Travailler avec des listes de données
programmées

5Créerdes évenements et des para-
metres d’applications
o Créer des événements
« Travailler avec le fichier Web. Config
6 Développer des solutions en uti-
lisant les services de connectivité
métier
o Vue densemble des services de
connectivité métier
« Développer des types de contenus
externes et des listes avec SharePoint
Designer
« Développer les solutions de services
de connectivité métier avec Visual
Studio
7 Développer des Workflows Share-
Point 2010
o Créer des workflows avec Share-
Point Designer
« Créer des workflows avec Visual
Studio
8 Travailler avec des APIs basée
client pour SharePoint
« Vue densemble du Modele d’Objet
Client SharePoint
« Travailler avec le Modele d’Objet
Client SharePoint dans des applica-
tions .Net

9 Développer des interfaces utilisa-
teurs interactives
e Créer des menus objet et des
controles rubbans
« Créer des dialogues coté client
10 Développer des applications Sil-
verlight pour SharePoint
o Créer des applications Silverlight
pour SharePoint
« Déployer et débugger des applica-
tions Silverlight pour SharePoint
11 Développer des solutions
Sandboxed
« Solutions utilisateurs et sandboxing
e Restrictions  des  solutions
sandboxed
12 Travailler avec des profils Share-
Point Server et taxonomie d’APIs
« Profils utilisateurs
» Taxonomies
13 Développer des solutions de ges-
tion de contenu
« Développer des solutions de gestion
de contenu entreprise
« Développer des solutions de gestion
de contenu Web

Objectifs

« Comprendre comment utiliser
io 2010 et SharePoint

Designer pour lopper des ap-

p: ons SharePoint

« Ftre capable d’accéder aux don-

nées externes a laide des services

Business Connect:

« Btre en mesure de développer des

workflows.

Public Cible

« Cadres toutes filieres Déve-
loppeurs, Chefs de projets tech-
niques

« Prérequis : Développeurs, Chefs
de projets techniques

Programmation informatiques - Microsoft

tDU rée : sJours (35 heures)

W
:

LTarif : 10380 DHHT
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